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Motto :

Al ‘Ashr 1 -3

“ sesungguhnya kita termasuk orang yang merugi terutama dalam masalah waktu,

oleh karena itu berlakulah seperti orang beriman, supaya tidak termasuk dalam

orang merugi”
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dan Ibu tercinta yang telah memberikan

kasih sayang dan cintanya yang besar
untuk penulis dan kepada keluarga besar

penulis atas dukungan dan cintanya
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